
KOM110

1)	Peaking-funksjonen	på	kameraet	er	til	å	få	frem	detaljer.	Med	peaking-funksjonen	zoomer	man	inn
på	det	vil	man	ha	skarpt,	f.eks	ansikt/øyevipp,	om	det	da	"glitrer"	på	elementene	vil	dette	da	være
skarpt.

2)	ND-filter	eller	nøytralt	gråfilter	er	et	filter	du	enten	kan	feste	på	linsa,	eller	så	har	de	fleste
kameraer	det	innebygd.	Det	er	en	slags	filter	som	fungerer	godt	i	f.eks	sollys,	da	det	gjerne	kan
bli	lyskontraster/lyseksponering.	ND-filter	hjelper	å	holde	lysforholdene	i	sjakk.	En	god	huskeregel	er
å	alltid	bruke	ND-filter.

3)	Du	skal	ikke	bruke	line-inngangen	på	videokameraet	fordi	da	vil	ikke	lyden	få	tilstrekkelig	god	nok
kvalitet.	Man	skal	enten	koble	den	til	kanal	1,	eller	2.

4)	48	kHz.	Det	er	den	digitale	lydkvaliteten,	full-kvalitets	lyd.

5)	Zebra	striper	er	en	eksponeringsindikator.	Zebrastriper	er	til	for	å	frem	detaljer	og	konstraster	på
selv	de	mørke	og	lyse	områdene	der	detaljer	er	lite	synlige.

6)	Blender	og	dybdeskarphet	henger	sammen	ved	at	blender	styrer	dydbeskarpheten.	Har	du	stor
blenderåpning	har	du	liten	dybdeskarphet,	og	har	du	liten	blenderåpning	har	du	stor	dybdeskarphet.

7)	Panorering,	hvor	kamerahodet	står	fast,	men	beveger	seg	fra	side	til	side.

Tilte,	hvor	kamerahodet	står	fast,	men	beveger	seg	opp	og	ned.

Kjøring(krabbing),	kamera	er	gjerne	på	stativ	og	kjører	frem	og	tilbake	osv.

Zoom,	regnes	som	en	kamerabevegelse	selvom	kameraet	ikke	foretar	en	egentlig	bevegelse.	Er	kun
objektivet/linsa	som	beveger	seg,	slik	at	det	skapes	en	optisk	illusjon.	(I	følge	pensum/Kartveit	er
zoom	en	bevegelse)

8)	Et	aksebrudd	er	et	klipp	mellom	to	bilder	som	bryter	interreseaksen/bevegelseaksen.	Et
aksebrudd	bryter	den	visuelle	aksen	som	er	etablert.

9)	POV	står	for	Point	Of	View,	det	er	en	"kameraposisjon"	der	intervjuobjektet	ser	nesten	rett	i
kamera.	I	grenseland	til	et	subjektivt	bilde.	Dette	gir	en	god	fremdrift.

10)	APUS.	Anslag,	Presentasjon,	Utdypning,	Sluttpoeng.


